indice

Contenido

1. GENERACIONES DE LAS COMPUTADORAS ... 4
1.1 primera generacion (1951-1958)........ccuuiiiiiiiieiiiiiiiiie e 4
1.2 segunda generacion (1958-1964) ..........ceiiieeeeiieiiiiiiie e ee e e e e e e eaanns 6
1.3 tercera generacion (L1964-1971).....ccoouuuiiiiiee e e e e e e 8
1.4 cuarta generacion (1971-1988).......cccuuuiiiiiieiieiiieiiiiiie e e e e e e e 9
1.5 quinta generacion (1983 al PreSente)..........oocuueiiiiiiieeeiniiiiiieee e 11
2. HARDWARE ... e e e e e e e e e e e ees 12
3. COMPONENTES DE LA PC ..o et e e e ea e 13
.l taneta Madre .....cooo i 13
I o 1] ] ] PO 14
3.3 SIOtS A& MEMONIA......ccii i 15
3.4 ranuras de eXPANSION.......ccceeceiiiieiiiie e e e e e e e e e e e e et e e e e e e 16
3.5 S0CKEt PrINCIPAI .....cooeiieiiiiie e 17
3.6 MICIOPIOCESAUON ...t 18

G A o 1Yo 0 LS o (1] 0 1SS 20
3.8 MEMONA RAM ...t e 21
3.9 fuentes de POUEN ........ccoiiiiiiiie 22
3.10 disposSitivos de eNtrada ...........coceuvuiiiiiiie e 22

I 0 0 0 (T F= o o L 22
3.10.2 IMOUSE .ttt e e et e e e et e e e e e e e e e eaa e e e ennans 23
3.10.3 JOYSHICK .. e 23

I 0 TS0 1 =T 24
3.11 diSpOSItiVOS de SAlITA ........coevviiiiiiiiiiiiii e 25

I 00 I 000 110 1 o 25

0 2 [ ] o] £ =TS0 = N 25
3.12 dispositivos de entrada y salida ... 26
3.12.1 lectograbadora cd 0 dVd............ouiiiiiiiiiiiiccc e 26

TR A o [ =Yoo o U] o U TPRTR 27

I 2 T 1 4 To 1o [=] 1 £ AT 27



4. SOFTWARE ... 29

4.1 CoNCEPLOS U8 SOFWANE .....eeviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee ettt 29
4.2 Clasificacion del SOftWare............ccuvviiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 30
5. SISTEMAS OPERATIVOS ... e 31
5.1 funciones de 10s sistemas OpPerativVos.............cuuviiiiieeeeieeeiiicee e 31
5.2 caracteristicas de l0s sistemas OperativosS.........ccccvveeeeieveeiiiiiiiiee e, 32
6. PROCESADORES DE TEXTO ...ciiiiiiiiiiiiee ettt e e siireree e e e e e e 33
6.1 Tipos De Procesadores D& TEeXIO ......ccvieeeevieeeiiiiiiieeeeeeeeeeiies e e e e e e 34
(3 I Y/ o3 o Yo 1 A4 o] (o N 34
LR AT ] o I =T o = o PR 35
6.1.3 WOTGPAU. ...ttt 36
6.1.4 BlOCK € NOTAS .....uuuiiiieiiiieieiiiiie et e e e e e e eaenanes 37
R VLY ] 0 1] > P 38

B.1.6 LOTUS WOIA PrO ..o e e 39



Tabla de imagenes

llustracion 1 primera generacion COMPULAdOTAS. .........oovuuvuriiriieeeeieiiiiiiieeee e e e 4
llustracidén 2 segunda generacion de COMpPUtAdOras .............uuvuvrrermvrrrrmnrnmmnnennnnnnnnn. 6
llustracion 3 tercera generacion de computadoras..........c.c.uueeeeeeieeeniiiiiiiiieeeeeeeeeees 8
llustracion 4 cuarta generacion de COMpPUtAdOras..........cccuuveeeeeeieeeiiiiiiiiiieeeeeeee e 9
llustracion 5 quinta generacion de computadoras...........ooocvvvviieeieeeeeeiiiiiiiiieeeeeenn 11
[HUSLrACION 6 NAIAWAIE ........eueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiteeeiee e saaaesaaasannsassnsassnnsnsnnnnnnnnes 12
IV = Tot (o] g A =0 1] = W 1 4 = Lo | 13
[USErACION 8 CRIPSEL.....eeiiiiiiiee e e e 14
llustracion 9 SIotS de MEMIOIIA ... .....uuuuuiirriiiiiiiiiiiiiii e 15
[lustracion 10 ranuras de EXPANSION.........coiiiiiuiiiiieiee et eee e e e e e eeeeee s 16
llustracion 11 socket PrinCipal .........ccooeieeiiiiiiiie e 17
[lustracion 12 MICrOPrOCESAUON .......uuieeeeeeieeeiice e e e e e e e e et e e e e e e e e eaaarr e e e e e eeeennes 18
1UESyx =Tt (o) o I G T o =Yoo N0 (1 o RN 20
1VESya =Tt (o) o I R A =T 0 g Lo =W = o N 21
llustracion 15 fuentes de POUEN ........iii i i i e e e eeanes 22
1TUESYx =Tt (o] o I A S (= od =T [ LN 22
1UESYx =Tt (o I A (=i =T [ TN 23
USEFACION 18 JOYSHICK ..uvuieeeeceiieeei e e e e e e e e e e e e e e e eeeanes 24
[USTFACION 19 ©SCANEIES ....uuuvuuiiiiriiieiiiiiiituuetaeaeaeeeeeaeaeeeaebsaaeaebeabasessasnesssnnsssnnssnnnnes 24
1UESyx =Tt (o] o 24 0 I 1 o T 11 (o GO N 25
[USEFrACION 21 IMPIESOIA ....cceeeeiieeiiiiiee e e e e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e aaaa e e e eeeeeeennes 26
llustracion 22 lectograbadora €d 0 dVd...........cc.evueiieiiieeiiiiiiiiece e 27
ITVESy = Tt o] g 2 R o [£=Yolo N o (U o T 27
1 UESy = Tt To ] B2 1 s o o =T o o 28
[HUSLraCiON 25 SOfIWAIE ........uuuieiiiiiiiiiiiiiiiiiei e aeeasasansnnensnnnnnnnnes 29
[lustracion 26 SIStEMAS OPEIALIVOS .......cciieeiiiiiiiiiiiieee e e e e eeeee s 32
llustracidn 27 MICrOSOft WOId...........uuuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e eenraeennnnnnnnennnnes 35
[ustracion 28 WOrd PErfECE ........co.euiiiiiiie e 36
USErACiON 29 WOIAPAM .....eeiiieeiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e eeee e s 37
IV = Yot o] g JRC 0 o] 1= o o) - 38
IV (= Yot o] g JRC 1 ALY 0] o [S] 7= o A 39

USEracion 32 10tUS WO PrO.......c.uuuieiiieiaeeee et e e e e e e e e e e e e e eeeeeens 40



1. GENERACIONES DE LAS COMPUTADORAS

Por: Alexis Arellano LLamas

1.1 primera generacion (1951-1958)
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En esta generacion habia un gran desconocimiento de las capacidades de las
computadoras, puesto que se realizd un estudio en esta época que determiné
que con veinte computadoras se saturaria el mercado de los Estados Unidos en
el campo de procesamiento de datos. Esta generacion abarco la década de los
cincuenta. Y se conoce como la primera generacion. Estas maquinas tenian las
siguientes caracteristicas:

[1 Usaban tubos al vacio para procesar informacion.
1 Usaban tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas.

] Usaban cilindros magnéticos para almacenar informacion e instrucciones
internas.

[0 Eran sumamente grandes, utilizaban gran cantidad de electricidad, generaban
gran cantidad de calor y eran sumamente lentas.

[1 Se comenz6 a utilizar el sistema binario para representar los datos.

En esta generacion las maquinas son grandes y costosas (de un costo
aproximado de 10,000 délares).

La computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM 650, de la cual
se produjeron varios cientos. Esta computadora que usaba un esquema de
memoria secundaria llamado tambor magnético, que es el antecesor de los discos

actuales.



1.2 segunda generacion (1958-1964)

llustracion 2 segunda generacion de computadoras

En esta generacion las computadoras se reducen de tamafio y son de menor
costo. Aparecen muchas compafilas y las computadoras eran bastante
avanzadas para su época como la serie 5000 de Burroughs y la ATLAS de la
Universidad de Manchester. Algunas computadoras se programaban con cinta

perforadas y otras por medio de cableado en un tablero.

Caracteristicas de esta generacion:
[1 Usaban transistores para procesar informacion.

[0 Los transistores eran mas rapidos, pequefios y mas confiables que los tubos al
vacio.
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[1 200 transistores podian acomodarse en la misma cantidad de espacio que un
tubo al vacio.

[1 Usaban pequerios anillos magnéticos para almacenar informacion e
instrucciones. cantidad de calor y eran sumamente lentas.

[1 Se mejoraron los programas de computadoras que fueron desarrollados durante
la primera generacion.

[1 Se desarrollaron nuevos lenguajes de programacién como COBOL y
FORTRAN, los cuales eran comercialmente accesibles.

[1 Se usaban en aplicaciones de sistemas de reservaciones de lineas aéreas,
control del trafico aéreo y simulaciones de propdsito general.

[1 La marina de los Estados Unidos desarrolla el primer simulador de vuelo,
"Whirlwind 1".

[1 Surgieron las minicomputadoras y los terminales a distancia.

[1 Se comenzé a disminuir el tamafio de las computadoras.



1.3 tercera generacion (1964-1971)

llustracion 3 tercera generacion de computadoras

La tercera generacién de computadoras emergio con el desarrollo de circuitos
integrados (pastillas de silicio) en las que se colocan miles de componentes
electrénicos en una integracion en miniatura. Las computadoras nuevamente se
hicieron mas pequefas, mas rapidas, desprendian menos calor y eran
energéticamente mas eficientes. El ordenador IBM-360 dominé las ventas de la
tercera generacion de ordenadores desde su presentacion en 1965. El PDP-8 de
la Digital Equipen Corporation fue el primer miniordenador.

Caracteristicas de esta generacion:
Se desarrollaron circuitos integrados para procesar informacion.

1 Se desarrollaron los "chips" para almacenar y procesar la informacion. Un "chip”
es una pieza de silicio que contiene los componentes electrénicos en miniatura
llamados semiconductores.

[ Los circuitos integrados recuerdan los datos, ya que almacenan la informacion
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como cargas eléctricas.
1 Surge la multiprogramacion.

[0 Las computadoras pueden llevar a cabo ambas tareas de procesamiento o
andlisis matematicos.

(1 Emerge la industria del "software".
1 Se desarrollan las minicomputadoras IBM 360 y DEC PDP-1.

[1 Otra vez las computadoras se tornan mas pequefias, mas ligeras y mas
eficientes.

[1 Consumian menos electricidad, por lo tanto, generaban menos calor.

1.4 cuarta generacion (1971-1988)

Aparecen los microprocesadores que es un gran adelanto de la
microelectronica, son circuitos integrados de alta densidad y con
una velocidad impresionante. Las microcomputadoras con base
en estos circuitos son extremadamente pequefias y baratas, por
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lo que su uso se extiende al mercado industrial. Aqui nacen las
computadoras personales que han adquirido proporciones
enormes y que han influido en la sociedad en general sobre la
llamada "revolucion informatica".

Caracteristicas de esta generacion:

1 Se desarroll6 el microprocesador.

1 Se colocan més circuitos dentro de un "chip".
1 “LSI - Large Scale Integration circuit".

0 “VLSI - Very Large Scale Integration circuit".
[1 Cada "chip" puede hacer diferentes tareas.

[0 Un "chip" sencillo actualmente contiene la unidad de control y la unidad de
aritmética/logica. El tercer componente, la memoria primaria, es operado por otros
"chips".

[0 Se reemplaza la memoria de anillos magnéticos por la memoria de "chips" de
silicio.
[1 Se desarrollan las microcomputadoras, 0 sea, computadoras personales o PC.

[1 Se desarrollan las supercomputadoras.



1.5 quinta generacion (1983 al presente)
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llustracion 5 quinta generacién de computadoras

En vista de la acelerada marcha de la microelectronica, la sociedad industrial se
ha dado a la tarea de poner también a esa altura el desarrollo del software y los
sistemas con que se manejan las computadoras. Surge la competencia
internacional por el dominio del mercado de la computacion, en la que se perfilan
dos lideres que, sin embargo, no han podido alcanzar el nivel que se desea: la
capacidad de comunicarse con la computadora en un lenguaje mas cotidiano y no
a través de cadigos o lenguajes de control especializados.

Japoén lanzo6 en 1983 el llamado "programa de la quinta generacion de
computadoras”, con los objetivos explicitos de producir maquinas con
innovaciones reales en los criterios mencionados. Y en los Estados Unidos ya esta
en actividad un programa en desarrollo que persigue objetivos semejantes, que
pueden resumirse de la siguiente manera:

[1 Se desarrollan las microcomputadoras, 0 sea, computadoras personales o PC.

1 Se desarrollan las supercomputadoras.
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2. HARDWARE

llustracion 6 hardware

Asi como la computadora se subdivide en dos partes, el hardware que la compone
también, de este modo podemos encontrar el llamado hardware basico y hardware
complementario.

El hardware basico agrupa a todos los componentes imprescindibles para el
funcionamiento de la PC como motherboard, monitor, teclado y mouse, siendo la
motherboard, la memoria RAM y la CPU los componentes mas importantes del
conjunto.

Por otro lado, tenemos el hardware complementario, que es todo aquel
componente no esencial para el funcionamiento de una PC como impresoras,
camaras, pendrives y demas.


http://www.informatica-hoy.com.ar/hardware-perifericos/Tipos-de-impresoras.php
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También podremos encontrar una diferenciacion adicional entre los componentes
de la PC, y se encuentra dada por la funcién que estos cumplen dentro de la
misma. En los siguientes parrafos podremos conocer la forma en que se dividen.

Dispositivos de Entrada: Dispositivos que permiten el ingreso de informacion a la
PC.

3. COMPONENTES DE LA PC

3.1 tarjeta madre

llustraciéon 7 tarjeta madre

Placa base o motherboard es una tarjeta de circuito impreso que permite la
integracion de todos los componentes de una computadora. Para esto, cuenta con
un software basico conocido como BIOS,

La tarjeta madre alberga los conectores necesarios para el procesador, la

memoria RAM, los puertos y el resto de las placas (como la tarjeta de video o la
tarjeta de red
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3.2 chipset

llustraciéon 8 chipset

Chipset: Integrado en la motherboard, el chipset permite el trafico de informacién
entre el microprocesador y el resto de los componentes que conforman la PC.
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3.3 slots de memoria

llustracion 9 slots de memoria

Slots de memoria: estos dispositivos hacen la funcion de interconectar a la
memoria de acceso aleatorio RAM con los demas componentes de una

computadora y su funcién principal es llevar a cabo los procesos internos de la
misma.
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3.4 ranuras de expansion

llustracion 10 ranuras de expansion

Ranuras de expansién: estos dispositivos nos ayudaran a incrementar o mejorar el
desempeiio de algunos componentes internos de la computadora.

Existen dos tipos de ranuras de expansion:

a) psi: estas ranuras de expansién nos ayudan a mejorar el desempefio de
algunos componentes internos de una computadora del sonido, modem, telefonia
y red.

b) aprestos dispositivos nos ayudan a incrementar el funcionamiento de la sefal
de video en nuestras computadoras personales
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3.5 socket principal

Rn
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llustracion 11 socket principal

En este dispositivo ira ensamblado el microprocesador CPU el cual se encargara
de realizarlos calculos necesarios en una computadora



3.6 microprocesador

llustracién 12 microprocesador
PreFetch: Ejecuta pre lectura de la instruccion a realizar en la memoria principal.

Fetch: Ordena sistematicamente todos los datos para poder ejecutar las
operaciones necesarias.

Decodificacion: Decodifica las instrucciones de manera que se pueda separar de
forma l6gica la informacién y determinar que hacer.

Ejecucion: Efectua el proceso de analisis y célculo necesario.

Escritura: Envia los resultados a la memoria principal y los registra.

La estructura tecnolégica del microprocesador determinard en cuantos ciclos se
efectuard la operacion en el CPU y su duracién estara determinada por la
frecuencia de reloj, dicha duracién nunca podra ser menor al tiempo requerido
para efectuar la tarea individual (en un ciclo) de mayor coste temporal.

Los microprocesadores contienen un oscilador de cuarzo que genera los pulsos a
un ritmo constante de manera que se pueden generar varios ciclos en un segundo,
la velocidad de los microprocesadores se mide en frecuencias y estas pueden ser
megas hertzios (MHz) o Giga hertzios (GHz) es decir, miles de millones o millones
de ciclos por segundo.

Para determinar la velocidad a la que trabaja la CPU podemos utilizar el indicador
de frecuencia, es decir, entre mayor frecuencia mayor velocidad para el proceso
de informacion, pero no es el unico indicador que lo determina, también
necesitamos saber la cantidad de instrucciones necesarias para realizar una tarea
concreta y la cantidad de instrucciones ejecutadas por ciclo (ICP).
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La cantidad de instrucciones que se necesita para ejecutar un proceso depende
directamente de cuantas estén disponibles, mientras que para ICP dependera del
factor super segmentacién y la cantidad de unidades de proceso o conocido como
pipelines.

La arquitectura de un microprocesador es similar a la de una computadora digital,
esto se debe a que ambos realizan operaciones bajo un programa de control. En
un microprocesador se encuentran las siguientes partes:

Encapsulado: Impide el deterioro del microprocesador recubriendo la oblea de
silicio, ayudandolo a acoplarse con el zocalo de la placa base.

Memoria Cache: Memoria ultrarrdpida que emplea el micro para tener mejor
alcance de datos y no recurrir a la memoria RAM. Cuanto mas tenga mejor,
aungue 0jo a veces cuanto mas tiene mas lenta es.

Coprocesador matematico: Realiza las operaciones matematicas.
Registros: Memoria pequefia que el micro posee para usos particulares.

Memoria: Lugar donde se almacenas las instrucciones de los programas y sus
datos.

Puertos: Comunicacion del microprocesador con el mundo externo.



3.7 discos duros

llustracion 13 disco duro

Estos dispositivos estan compuestos por dos platos solidos unidos por un mismo
eje, cada uno de estos platos cuenta con una aguja de lecto-escritura y su funcion
principal es el almacenamiento de datos e informacién que se genera en un
computador y su unidad de medida (bites) terabytes en los discos duros



3.8 memoria RAM

llustracion 14 memoria ram

Memoria RAM: La Memoria RAM o Memoria de Acceso Aleatorio es donde la
computadora almacena los programas, datos y resultados procesados por la CPU,
lo que permite su rapida recuperacion por parte del sistema, brindado asi una
mejor performance.



3.9 fuentes de poder

llustracion 15 fuentes de poder

Estos dispositivos son los que brindan energia eléctrica a todos los componentes
a donde pueda estar conectada. Basicamente estos dispositivos transforman la
corriente alterna a corriente continua

3.10 dispositivos de entrada

3.10.1 teclados
Teclado (Periférico de Entrada): Es el mas importante medio de entrada de datos,
el cual establece una relacion directa entre el usuario y el equipo.

llustracion 16 teclado



3.10.2 mouse

Mouse (Periférico de Entrada): El mouse se coloca sobre cualquier superficie
plana y, cuando se mueve, mueve también el cursor en la pantalla con extrema
agilidad. Asi, una persona puede moverse a cualquier parte de la pantalla,
presionar el boton y activar la operacion deseada.

llustraciéon 17 teclado

3.10.3 joystick

Joystick (Periférico de Entrada): Generalmente es utilizado para juegos. La nave
espacial, o cualquiera otro objeto controlado en la pantalla por el joystick, se
mueven en la misma direccion que él. Cuando el joystick es movido para adelante,
la nave espacial avanza en la pantalla.



llustracion 18 joystick

3.10.4 escéaneres

Escéaner - Digitalizador de imagen - (Periférico de Entrada): Un digitalizador de
imagenes es un dispositivo de entrada de datos, que permite la digitalizacién de
imagenes a partir de material impreso (revistas, periddicos, carteles).

Las imagenes escaneadas pueden ser modificadas y reproducidas nuevamente
por equipos adecuados de impresién. De esta forma podemos confeccionar
carteles o cualquier otro tipo de trabajo utilizando fotografias.

llustracion 19 escaneres



3.11 dispositivos de salida

3.11.1 monitor

Monitor (Periférico de Salida): Utilizado para la salida de informacién, el monitor es
el canal por donde la computadora muestra la informacion al usuario. Esta
conectado a la placa de video de la computadora.

llustracion 20 monitor

3.11.2 impresora
Impresoras (Periférico de Salida): Son utilizados para la impresion de datos sobre
papel.

Existen tres tipos principales de impresoras: Matricial (o de Matriz de Puntos),
chorro a Tinta y Laser.



Canon

llustracion 21 impresora

3.12 dispositivos de entrada y salida

3.12.1 lectograbadora cd o dvd

Lecto/grabadora de CD/DVD (Periférico de Entrada y Salida): Tiene como funcion
hacer girar el disco a una velocidad constante y transferir programas o datos
desde el disco a la computadora o viceversa. Esa operacion es realizada a través
de un cabezal de lectura y grabacion que se mueve hacia atras y adelante sobre la
superficie del disco. Los datos grabados en el disco pueden ser leidos y utilizados
como fuente de consulta en una operacion futura.



llustracion 22 lectograbadora cd o dvd

3.12.2 disco duro

Disco Duro, Disco Rigido o HD (Periférico de Entrada y Salida): Son unidades de
almacenamiento que se caracterizan por la mayor capacidad de almacenamiento y
la mayor velocidad de operacion.

Esta compuesto por una serie de discos de material rigido, agrupados en un Unico
eje, teniendo cada disco un cabezal. Los cabezales flotan sobre la superficie del
disco apoyados en un colchén de aire, eso significa que deben ser conservados
en cajas herméticamente cerradas para evitar problemas causados por el polvo y
otros elementos extrafos

llustracion 23 disco duro

3.12.3 modem
Mdédem (Periférico de Entrada y Salida): EIl médem es un dispositivo de conversion
de sefiales, que transmite datos a través de lineas telefonicas. La palabra MODEM



es derivada de las palabras modulacién y demodulacién. Utilizados para la
conexion a internet

llustracion 24 modem



4. SOFTWARE

El software de una computadora es todo aquel que le permite al usuario ordenarle
a la misma que realice una tarea. También se deben subdividir en diversas
categorias en base a las funciones que realizan en el sistema.
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4.1 Conceptos de Software

Software es una secuencia de instrucciones que son interpretadas y/o ejecutadas
para la gestion, re direccionamiento o modificacion de un dato/informacion o
suceso.

Software también es un producto, el cual es desarrollado por la ingenieria de
software, e incluye no solo el programa para la computadora, sino que también
manuales y documentacion técnica.



Un software de computadora esta compuesto por una secuencia de instrucciones,
que es interpretada y ejecutada por un procesador o por una maquina virtual. En
un software funcional, esa secuencia sigue estandares especificos que resultan en
un determinado comportamiento.

En nuestra computadora, todos los programas que usamos son software: El
Windows, el Outlook, el Firefox, el Internet Explorer, los antivirus e inclusive los
virus son software.

Un software puede ser ejecutado por cualquier dispositivo capaz de interpretar y
ejecutar las instrucciones para lo cual es creado.

Cuando un software esta representado como instrucciones que pueden ser
ejecutadas directamente por un procesador decimos que esté escrito en lenguaje
de maquina. La ejecucion de un software también puede ser realizada mediante
un programa intérprete, responsable por entender y ejecutar cada una de sus
instrucciones. Una categoria especial y notable de intérpretes son las maquinas
virtuales, como la Maquina virtual Java (JVM).

El dispositivo mas conocido que dispone de un procesador es la computadora.
Existen otras maquinas programables, como los teléfonos celulares, maquinas de
automatizacion industrial etc.

4.2 Clasificacion del software

Software de Sistema: Este grupo comprende el sistema operativo, controladores
de dispositivos, utilitarios de sistema y toda aquella herramienta que sirva para el
control especifico de las caracteristicas de la computadora.

Software de Aplicacion: Se le llama software de aplicacion a todos aquellos
programas utilizados por los usuarios para la concrecion de una tarea, y en este
grupo podemos encontrar software del tipo ofimatico, de disefio grafico, de



contabilidad y de electrdnica, por solo citar una pequefa fraccion de todas las
categorias de aplicaciones que podemos encontrar en el mercado.

5. SISTEMAS OPERATIVOS

5.1 funciones de los sistemas operativos

El sistema operativo es el programa mas importante de la computadora. En
realidad, es un conjunto de programas que hace dos cosas fundamentales. Una
de ellas es organizar y administrar el hardware del equipo: partes internas y
periféricos. Todo pueden funcionar perfectamente, pero sin un sistema operativo
no podemos usarlo. A finales de los afios 40, cuando no habia sistemas
operativos, los programadores ponian en funcionamiento el hardware repitiendo
constantemente una serie de pasos muy laboriosos. Para automatizar el proceso
se crearon los sistemas operativos.

Pero la parte mas evidente es darle al usuario la capacidad de comunicarse con la
computadora. Es decir, dotar a la computadora de una interfaz. Permite que el
usuario se pueda comunicar con la computadora: hace de traductor entre nosotros
y la maquina, y viceversa.

Una interfaz es el conjunto de elementos que permiten la comunicacion del
usuario con la computadora. Estos elementos pueden ser palabras, letras,
nameros (alfanuméricos) o imagenes (graficos).
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5.2 caracteristicas de los sistemas operativos

En general, se puede decir que un Sistema Operativo tiene las siguientes
caracteristicas:

1. Conveniencia. Un Sistema Operativo hace mas conveniente el uso de una
computadora.

2. Eficiencia: Un Sistema Operativo permite que los recursos de la computadora
se usen de la manera mas eficiente posible.

3. Habilidad para evolucionar: Un Sistema Operativo debera construirse de
manera que permita el desarrollo, prueba o introduccién efectiva de nuevas
funciones del sistema sin interferir con el servicio.

4.Encargado de administrar el hardware: El Sistema Operativo se encarga de
manejar de una mejor manera los recursos de la computadora en cuanto a
hardware se refiere, esto es, asignar a cada proceso una parte del procesador
para poder compartir los recursos.

5. Relacionar dispositivos (gestionar a través del kernel): El Sistema Operativo se



debe encargar de comunicar a los dispositivos periféricos, cuando el usuario asi lo
requiera.

6.0rganizar datos para acceso rapido y seguro.

7.Manejar las comunicaciones en red: El Sistema Operativo permite al usuario
manejar con alta facilidad todo lo referente a la instalacion y uso de las redes de
computadoras.

8.Procesamiento por bytes de flujo a través del bus de datos.

9.Facilitar las entradas y salidas: Un Sistema Operativo debe hacerle facil al
usuario el acceso y manejo de los dispositivos de Entrada/Salida de la
computadora.

10.Técnicas de recuperacion de errores.

11.Evita que otros usuarios interfieran: El Sistema Operativo evita que los usuarios
se blogueen entre ellos, informandoles si esa aplicacion esta siendo ocupada por
otro usuario.

12.Generacion de estadisticas: Permite que se puedan compartir el hardware y
los datos entre los usuarios.

13.El software de aplicacién son programas que se utilizan para disefiar, tal como
el procesador de palabras, lenguajes de programacion, hojas de célculo, etc.

14 .El software de base sirve para interactuar el usuario con la maquina, son un
conjunto de programas que facilitan la ambiente plataforma, y permite el disefio
del mismo.

15.El Software de base estd compuesto por: Cargadores. Compiladores.
ensambladores. macros.

6. PROCESADORES DE TEXTO

Los procesadores de texto son aquellas aplicaciones informaticas que los usuarios
utilizan a la hora de redactar o editar un archivo de texto. Por medio de esta clase



de software es que el usuario puede elegir distintas fuentes, tamafos y colores de
letra, asi como también configurar los interlineados y sangrias para darle al
archivo el formato deseado.

Ademas de esto, muchos procesadores de texto ofrecen correctores ortograficos,
diccionario de sinénimos, traductor, vifietas, imagenes predisefiadas, tablas, y
muchas otras opciones que resultan muy practicas para que el archivo final tenga
una buena presentacion.

Otra ventaja de los procesadores de texto es que permiten guardar el archivo,
enviarlo por correo electronico y hasta imprimirlo. Todas estas herramientas
convirtieron a la computadora en un reemplazo de la maquina de escribir
altamente superador

6.1 Tipos De Procesadores De Texto

6.1.1 Microsoft Word

—Microsoft Word: este es uno de las aplicaciones que forman parte del paquete
disefiado por la empresa Microsoft, conocido bajo el nombre de Microsoft Office.
Este procesador de texto fue creado en el afio 1983y, a lo largo de su historia, fue
modificado y se le agregaron nuevas herramientas y mejoraron las preexistentes.
La ventaja que ofrece este procesador es que puede incluir, en un mismo
documento, texto, tablas, formulas, hojas de calculo y graficos, entre otros.

Ademas de esto, el disefio del programa y sus funciones resultan faciles de usar
para el usuario, incluso para aquel que tiene pocos conocimientos informaticos,
por lo que es uno de los mas utilizados actualmente. De hecho, los procesadores
gue surgieron posteriormente se basaron en él casi por completo. Otra ventaja de
los archivos hechos de Microsoft Word es que pueden ser abiertos practicamente
desde cualquier computadora y se lo utiliza para hacer cualquier tipo de texto, ya
sean memos, cartas, trabajos académicos, entre otros. Una desventaja de este
software es que tiene un costo bastante elevado, por lo que muchos usuarios no
pueden acceder a €l y optan por una opcion mas econdémica o gratuita.



llustracion 27 Microsoft Word

6.1.2 Word Perfect

-Word Perfect: este procesador de texto fue disefiado, y tuvo su mayor éxito, en la
década de los 80’s, por la empresa Corel Corporation. Word Perfect se caracterizé
desde sus comienzos por ofrecer la opcion de enumerar los parrafos y pies de
pagina de manera automatica, lo que lo convirtié en una herramienta sumamente
atil para quienes debian redactar textos destinados al &mbito legal. También, este
software permite hacer tablas de forma sencilla y flexible. Para poner en
funcionamiento las distintas herramientas que este procesador de texto ofrecia, el
usuario debia hacer combinacién de teclas para asi dar las indicaciones
correspondientes.

Entre otras cosas, Word Perfect también permite exportar e importar archivos de
texto, modificar el tamafio de las letras y graficos, cambiar la fuente y realizar
calculos, entre otras. En la década de los 90’s, con la irrupcion del sistema
operativo Microsoft Windows, las ventas de Perfect Word cayeron de forma
significativa ya que aquel sistema incluia Microsoft Word, que rdpidamente
comenzo a ser utilizado de forma masiva.
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6.1.3 Wordpad

este procesador de texto es otro de los que el sistema operativo Microsoft
Windows incluye. Se trata de un software sumamente sencillo y que cuenta con
las funciones bésicas para la edicion de un archivo de texto. Entre otras cosas, no
incluye, como la mayoria de los procesadores de texto, corrector ortografico ni la
posibilidad de colocar o disefar tablas. Este procesador de texto resulta ideal para
quienes precisen realizar un texto de forma rapida, sin que este deba ser
presentado en algun ambiente formal.

Una ventaja de WordPad es que Windows lo incluye gratuitamente, por lo que no
debe ser ni abonado ni instalado por el usuario. Ademas de esto, se trata de un
software de muy facil uso, por lo que cualquier persona logra comprenderlo
rapidamente, aun sin tener conocimientos informaticos.
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6.1.4 Block de Notas

Este procesador de texto es otro de los que viene incluido en aquellas PC que
contienen a Microsoft Windows como sistema operativo. Al igual que WordPad es
uno de los procesadores mas sencillos de usar y que contiene Unicamente las
funciones basicas para los archivos de texto, ya que no ofrece muchas opciones
de presentacion. Entre otras ventajas, el Block de Notas le permite al usuario
imprimir y confeccionar textos de forma muy veloz. Una caracteristica que le juega
en contra a este procesador es que no puede abrir archivos cuya terminacion sea
.doc. Ademas, es limitado el nimero de archivos que se logran editar con este
software.
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6.1.5 Wordstar

—WordStar: este procesador de texto salié por primera vez al mercado en el afio
1982, disefiado para el sistema operativo MS-DOS, época en la que tuvo su mayor
éxito comercial. Este software fue ideal para la redaccién de cartas ya que su
disefio para este tipo de textos se configuraba automaticamente. Ademas, las
versiones gue le sucedieron a la primera comenzaron a incluir herramientas como
corrector ortogréfico y la posibilidad de introducir hojas de calculo.

Una limitacion de este procesador de texto es que, a diferencia de otros, no
permite modificar la fuente, sino que ofrece un uUnico estilo de letra y que fue
disefiado para ser utilizado en el ambito empresarial, por lo que no se lo utilizé en
las computadoras personales, adquiridas para uso doméstico. Ademas, su precio
era bastante elevado, por lo que su consumo se vio limitado.
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6.1.6 Lotus Word Pro

-Lotus Word Pro: este software es el que viene incluido en el paquete de Lotus, a
inicio de los afios 90’s. Este procesador se caracteriza por ser sumamente
completo y facil de usar, alin para aquellos que no tienen demasiados
conocimientos informaticos. Entre otras cosas, Lotus Word Pro incluye
reconocimiento de voz, lo que le permite a los usuarios dictar qué texto quiere que
se introduzca en el archivo y, también, poner en marcha los distintos comandos.

Sumado a esto, Lotus Word Pro incluye, desde siempre, funciones muy utilizadas,
como lo son el corrector de ortografia, cambio de idioma, diccionario de sinbnimos
y traductor. Entre otras ventajas, este software se caracteriza por ser uno de los
mas econdmicos dentro del mercado, ademas de que resulta compatible con los
archivos confeccionados en Microsoft Word
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/. COMANDOS DE WORD

COMANDOS FUNCION
CTRL E Seleccionar todo
CTRL N Negrita
CTRL K Cursiva
CTRL S Subrayado
CTRL C Copiar
CTRL V Pegar
CTRL X Cortar
CTRL Z Deshacer Ultima accion
CTRL Y Rehacer ultima accién
F4 Repite la Ultima accién
F5 Ira
F10 Para activar los comandos
F12 Guardar como
SHIFT F3 Mayus sostenida, inicial y minas
SHIFT F7 Sinénimos de la palabra seleccionada
CTRL F2 Vista preliminar




CTRL F4

Cierra el documento

CTRL F12 Abrir documento

CTRL F6 Ir al siguiente documento activo

ALT F4 Cierra el programa completo
CTRL M Configurar la fuente
CTRL 1 Interlineado sencillo
CTRL 2 Interlineado doble
CTRL 5 Interlineado a 1.5
CTRL O Espacio antes de un parrafo
CTRL T Centrar
CTRL J Justificar
CTRL Q Alinear a la izquierda
CTRL D Alinea a la derecha
CTRLH Sangria izquierda
CTRL F Sangria francesa

CTRL SHIFT | Vifetas

TECLA RETROCESO

Para borrar caracteres

CTRL RETROCESO

Para borrar palabras

SHIFT ENTER Salto de linea
CTRL ENTER Salto de pagina
CTRL SHIFT ENTER Salto de columna
ALT CTRLR Simbolo de marca registrada
SHIFT FIN Selecciona hasta el final de la linea
SHIFT INICIO Selecciona hasta el inicio de la linea
FIN Cursor al final de la linea
INICIO Cursor al inicio de la linea
CTRL FIN Al final del documento
CTRL INICIO Al inicio del documento
CTRL U Crea documento nuevo
CTRL A Abrir un documento
CTRLR Cierra documento activo
CTRL G Guardar como
CTRL B Buscar
CTRL L Remplazar

8. MEDIDAS DE ALMACENAMIENTO




kilobyte (KB) 1024 1024 bytes
megabyte (MB 1048576 1024 KB
gigabyte (GB) 1073741824 1024 MB
terabyte (TB) 1099511627776 1024 GB
petabyte (PB) 1125899906842624 1024 TB
exabyte (EB) 1152921504606846976 1024 PB
zettabyte (ZB) 1180591620717411303424 1024 EB
yottabyte (YB) 1208925819614629174706176 1024 ZB
brontobyte (BB) 1237940039285380274899124224 1024 YB
geopbyte ( 1267650600228229401496703205376 1024 BB




